Instrukcja dla nauczycieli jezyka polskiego

Materialy do spektaklu ,,Pigkna i Bestia” (klasy IV-VI)

Zalaczone materiaty stanowia propozycje¢ lekcji dla ucznidow, ktorzy obejrzeli spektakl ,,Pigkna
1 Bestia” w rezyserii Pawla Paszty w Teatrze Lalek Pleciuga. Celem zaj¢c jest zachgcenie
ucznidw do dostrzegania roznych przejawoéw pigkna, formutowania i uzasadniania wlasnych
opinii oraz oceniania zachowan bohateréw. Zajecia mozna zaplanowac jako krotki cykl kilku
lekcji lub wykorzysta¢ wybrane ¢wiczenia — w zalezno$ci od mozliwosci czasowych i potrzeb
uczniow.

Przebieg pracy z materialami:

1.

Prezentacja w Canvie lub w Lumio

Lekcje warto rozpocza¢ od pracy z prezentacja, ktora wprowadza uczniow w tematyke
pigkna, dobra i zta oraz zacheca do interpretacji zachowan bohaterow spektaklu. Slajdy
moga stanowi¢ punkt wyjscia do dyskusji klasowej, pracy w grupach lub krétkich
wypowiedzi pisemnych.

Lumio to bezptatna aplikacja — aby pobra¢ plik, nalezy utworzy¢ konto (po kliknieciu
w link aplikacja przeprowadzi Ci¢ przez kolejne kroki). Nauczyciel uruchamia
prezentacj¢ na tablicy interaktywnej lub monitorze. Uczniowie moga wykonywaé
zadania wspoélnie na tablicy, warto jednak umozliwi¢ im takze prace na wiasnych
urzadzeniach, poniewaz czg$¢ slajdow zostala przygotowana w formie interaktywnych
¢wiczen. Jesli nie planujesz pracy uczniéw na ich urzadzeniach, mozesz edytowaé te
slajdy tak, aby ponownie petnily funkcje zwyktych slajdow wyswietlanych na tablicy
lub monitorze. Materiat w Lumio zawiera dodatkowe gry 1 slajdy, ktorych nie ma
w prezentacji stworzonej w Canvie.

Karta pracy nr 1 —,,Czym jest pickno?” (praca w parach)

Zadanie sktania uczniow do formulowania wilasnych definicji pojecia pigkna,
argumentowania swoich opinii oraz konfrontowania rdéznych punktow widzenia.
Dobrze sprawdza si¢ jako element pracy zespotowej 1 wprowadzenie do dyskusji.

Karta pracy nr 2 — ,,Plan wydarzen”

Uczniowie porzadkuja wydarzenia ze spektaklu. Zadanie mozna wykonaé
indywidualnie lub w grupach.

Karta pracy nr 3 — ,,Labirynty”

Cwiczenie o charakterze utrwalajacym i interpretacyjnym. Uczniowie rozszyfrowuja
ukryte hasta i rozmawiajg o ich znaczeniu w konteks$cie przestania spektaklu.

Gry interaktywne Wordwall

Gry ,,Zachowania pigkne 1 brzydkie” oraz ,,Jaka jest Bestia?” pomagaja w atrakcyjny
sposob uporzadkowac wiedzg o bohaterach i ich postawach. Moga by¢ wykorzystane
jako element aktywizujacy w trakcie lekcji lub jako forma podsumowania.



6. Gra ,,Pigkna i Bestia — poszukiwacze symboli”

Gra edukacyjna angazujaca ucznidéw w poszukiwanie symboli i znaczen obecnych
w spektaklu. Moze by¢ wykorzystana jako wprowadzenie do interpretacji lub jako
podsumowanie cyklu zaje¢. Szczegdtowa instrukcja znajduje sie¢ w pliku pdf z gra.



