Gra Piekna i Bestia - poszukiwacze symboli
na motywach spektaklu Teatru Lalek Pleciuga

Instrukcja

Przygotowanie gry
Wydrukuj karty. Je$li masz taka mozliwo$é, zalaminuj je, aby byly trwalsze.
Nastepnie wytnij karty do gry zgodnie z zaznaczonymi ramkami. Kazda karta
przedstawia symbole zwigzane ze spektaklem ,,Piekna i Bestia” Teatru Lalek Pleciuga,
m.in. postacie, rekwizyty, miejsca i elementy scenografii. Na dowolnych dwéch
kartach zawsze znajduje sie doktadnie jeden taki sam symbol. Potasuj karty i przygotuj
je zgodnie z wybranym wariantem gry.
Celgry
Celem gry jest jak najszybsze odnalezienie wspdlnego symbolu na dwoéch kartach.
Gracz, ktory szybciej zauwazy pasujacy obrazek i poprawnie go nazwie, wygrywa dang
runde.
Zasady ogolne

— W grze bierze udziat od 2 do kilku osob.

- Wszyscy gracze graja jednocze$nie.

- Liczy sie spostrzegawczo$¢, refleks i koncentracja.

- Symbol nalezy wskaza¢ palcem i gtosno nazwaé (np. ,réza”, ,lustro”, ,,Bestia”,
»Zzamek”).
Wariant 1.
Kazdy gracz otrzymuje po jednej karcie (odkrytej). Jedna karta lezy odkryta na $rodku
stotu. Na sygnat gracze szukaja wspdlnego symbolu miedzy swojg kartg a kartg
ze §rodka. Kto pierwszy poprawnie wskaze i nazwie symbol, zabiera karte ze §rodka.
Na Srodek wyktadana jest kolejna karta. Wygrywa ten, kto na koncu ma najwiecej
kart.
Wariant 2.
Kazdy gracz dostaje zakryty stos kart. Na $rodku lezy jedna karta odkryta. Gracze
odkrywaja wierzchnia karte ze swojego stosu i poréwnuja ja z kartg ze $rodka. Kto
pierwszy znajdzie wspolny symbol, doktada swojg karte na Srodek. Wygrywa osoba,
ktéra najszybciej pozbedzie sie wszystkich kart.
Wskazowki

e Grarozwija spostrzegawczo$¢, refleks i pamieé¢ wzrokowa,

® poznalezieniu symbolu gracz moze sprobowacé powiedzieé, z jaka sceng lub

bohaterem ze spektaklu kojarzy mu sie dany przedmiot,
e graS$wietnie sprawdzi sie jako pierwsza zabawa tuz po obejrzeniu spektaklu
w Teatrze Lalek Pleciuga.
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