
Instrukcja dla rodziców i dzieci 

Materiały do spektaklu „Piękna i Bestia” 

Załączone materiały powstały z myślą o wspólnym spędzeniu czasu po obejrzeniu spektaklu 

„Piękna i Bestia” w Teatrze Lalek Pleciuga. Karty pracy, łamigłówki, fiszki z pytaniami oraz 

gry są pretekstem do powrotu do historii, rozmowy o bohaterach i ich zachowaniach oraz 

refleksji się nad tym, czym jest piękno i jakie wartości niesie ta opowieść. 

Jak korzystać z materiałów: 

1. Fiszki 

Wydrukuj fiszki, wytnij je wzdłuż linii i wrzuć do pudełka. Dziecko losuje kartę, a rodzic (lub 

samo dziecko) odczytuje pytanie. Na fiszkach znajduje się 23 krótkie pytania, które pomagają 

wrócić do historii oraz porozmawiać o bohaterach i wydarzeniach ze spektaklu. 

2. Karty pracy i labirynty 

• Karta nr 1 zachęca do rysowania, nazywania roślin i zastanawiania się nad ich cechami. 

• Karta „Plan wydarzeń” pomaga przypomnieć dziecku kolejność zdarzeń ze spektaklu. 

• Karta pracy nr 4 i 5 to labirynty ze słowami w środku. Wersja łatwiejsza (poziom 1.) 

jest dla dzieci, które doskonalą umiejętność czytania. Labirynty to zabawa  

w odnajdywanie ukrytych słów i powiedzeń. Po przejściu labiryntów z poziomu 2. 

warto chwilę porozmawiać o tym, co oznaczają ukryte w nich zdania. 

3. Gra „Piękna i Bestia – poszukiwacze symboli” 

To gra dla 2 lub więcej osób, polegająca na jak najszybszym odnalezieniu wspólnego symbolu 

na dwóch kartach. Gra rozwija spostrzegawczość i refleks, ale przede wszystkim daje okazję 

do wspólnej, radosnej zabawy. Po znalezieniu symbolu można spróbować porozmawiać  

z dzieckiem, z jaką sceną lub bohaterem ze spektaklu kojarzy mu się dany przedmiot. Dokładna 

instrukcja przygotowania gry i jej przebiegu znajduje się bezpośrednio w pliku z grą. 

4. Gry online (Wordwall) 

Dla chętnych dostępne są także krótkie gry online („Zachowania piękne i brzydkie” oraz „Jaka 

jest Bestia?”). Można potraktować je jako zabawę edukacyjną na telefonie, tablecie lub 

komputerze – np. na zakończenie wspólnej rozmowy o spektaklu. Po grze warto zapytać 

dziecko, z którymi odpowiedziami się zgadzało i dlaczego. 

 


