Instrukcja dla rodzicow i dzieci
Materialy do spektaklu ,,Pigkna i Bestia”

Zalaczone materiaty powstaty z mys$la o wspdlnym spedzeniu czasu po obejrzeniu spektaklu
,Pigkna i Bestia” w Teatrze Lalek Pleciuga. Karty pracy, tamiglowki, fiszki z pytaniami oraz
gry sg pretekstem do powrotu do historii, rozmowy o bohaterach i ich zachowaniach oraz
refleks;ji si¢ nad tym, czym jest pigkno i jakie wartosci niesie ta opowies¢.

Jak korzysta¢ z materialow:
1. Fiszki

Wydrukuj fiszki, wytnij je wzdhuz linii 1 wrzu¢ do pudetka. Dziecko losuje karte, a rodzic (lub
samo dziecko) odczytuje pytanie. Na fiszkach znajduje si¢ 23 krétkie pytania, ktore pomagaja
wroci¢ do historii oraz porozmawiaé¢ o bohaterach i wydarzeniach ze spektaklu.

2. Karty pracy i labirynty

e Kartanr 1 zachegca do rysowania, nazywania roslin i zastanawiania si¢ nad ich cechami.

e Karta ,,Plan wydarzen” pomaga przypomnie¢ dziecku kolejnos¢ zdarzen ze spektaklu.

e Karta pracy nr 4 1 5 to labirynty ze stowami w Srodku. Wersja latwiejsza (poziom 1.)
jest dla dzieci, ktore doskonala umiejetno$¢ czytania. Labirynty to zabawa
w odnajdywanie ukrytych stow i powiedzen. Po przejéciu labiryntéw z poziomu 2.
warto chwilg porozmawia¢ o tym, co oznaczaja ukryte w nich zdania.

3. Gra ,,Pi¢gkna i Bestia — poszukiwacze symboli”

To gra dla 2 lub wigcej 0sob, polegajaca na jak najszybszym odnalezieniu wspolnego symbolu
na dwoch kartach. Gra rozwija spostrzegawczos¢ 1 refleks, ale przede wszystkim daje okazje
do wspoélnej, radosnej zabawy. Po znalezieniu symbolu mozna sprobowac porozmawiac
z dzieckiem, z jaka sceng lub bohaterem ze spektaklu kojarzy mu si¢ dany przedmiot. Doktadna
instrukcja przygotowania gry 1 jej przebiegu znajduje si¢ bezposrednio w pliku z gra.

4. Gry online (Wordwall)

Dla chetnych dostepne sg takze krotkie gry online (,,Zachowania pigkne i brzydkie” oraz ,,Jaka
jest Bestia?”). Mozna potraktowac je jako zabawe¢ edukacyjna na telefonie, tablecie lub
komputerze — np. na zakonczenie wspdlnej rozmowy o spektaklu. Po grze warto zapytac
dziecko, z ktorymi odpowiedziami si¢ zgadzato 1 dlaczego.



